TINKERCAD: POZNAM OVLADANT

Moje prvni 3D modelovani « Tahak pro pristé

IJMENO: DATUM:
1. POZNAS TLACITKA?

Spoj obrazek tlacitka s jeho funkci.

® ® Vytvori dalsi kopii.

Srovna vybrané tvary.

° ® Vrati posledni zménu.
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Spoji tvary a uplatni diry.

2. TELESO NEBO DIRA'?

[ Tvar Zakrouzkuj volbu, kterd odebira material.
. @ Aby otvor vznikl, musim oba tvary:
Téleso Dira priblizit / seskupit / pFejmenovat

3. PROHLEDNU SI MODEL

Cislo ovladaciho prvku doplfi na fadek:

@ Zménim stranu pohledu:
@,—@ PFiblizim model:
: Oddalim model:

Vratim zakladni pohled:

Rozmér tazenim zménim prvkem:

a Presné Cislo zadam do policka:

60.00

4

Rozméry zadavam v: metrech / milimetrech

5. MOJE POZNAMKA PRO PRISTE
Vytvofil/a jsem: [ Ve je spojené.
Jesté si procvic¢im: [J Nic nevisi ve vzduchu.




